Ms.SantaAna

Semana del 4 - 8 de mayo, 2020

Primero Bilinglie

Instrucciones: Elija las actividades que desea completar. De las 12 cajas, 9 deben ser completados (3 Lectura, 3 Matematicas, 1
Ciencias, 1 Estudios Sociales, + 1 Opcién extra o Proyecto). Por favor envie evidencia de la finalizacién de todas estas actividades para
gue su hijo pueda recibir crédito. Puedes enviar fotos de tus tareas completadas através de Google Classroom.

Lectura

Matematica

Ciencia

Opcién 1
Elementos del cuento
1. Elijaun cuento interesante paraleer
parala semana.
2. Piense enlos elementos delcuento.
a. ¢Quiénessonlospersonajes del
cuento?
“Los personajesson..."
b. ¢Ddndesucediéel cuento?
"El ambiente del cuento..."
C. Quépasdenelcuento?
"En el principio..."
"En el medio..."
"Alfinal..."

Opcién 2

Yo puedodecirlahora usando relojes analogos.

Manecilla del Reloj analogo
minuto
“Manecilla

larga"
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La hora es 1{una) en punto.

Contestalassiguientes preguntasen unahojade
papel usandolos marcos de oraciones provistos.

1. ¢Cudleselnombre de este objeto?
El nombre de este objetoes .
2. ¢Donde hasvisto que se usa este objeto?

Yo he vistoel colgadoenlapareden
3. ¢Porqué usamoseste objeto?
Usamos el para

Manecilla de la
hora
“Manecilla
corta”

Opcibn 3 Ciencia
Observe, clasifique y clasifique objetos por
la propiedad fisicade latextura.
Los objetos se pueden clasificar por sus
propiedades fisicas, como textura. La
texturade un objeto se puede observar
usando ojos para ver y dedos parasentir.
Los objetos se pueden ordenarporla
formaen que se siente: blando, dspero,
duro, suave o con baches. Algunos objetos
tienen mdasde una textura. Porejemplo,
unaroca puede serduray aspera.
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Lo que necesita:

e hojade papel

e Lapizo lapices paracolorear

¢ 3-4 objetos alrededorde su casa, como
bolade algoddn, fideos sin cocinar, granos
desal, roca, pedazo de papel de aluminio




3. Utilice el siguiente grafico para ¢Qué hora se muestraen Qué hacer:
responderasus preguntas. Dibujary cada reloj? 1. Observe unobjeto. Discutael aspecto
etiquetar. o Relo] y la aparienciadel objeto.
Dibujaloyle ponesla 2. Dibujeyetiquete el objeto.
hora. 3. Describacdmo se siente usandolas
Personajes Ambiente palabras suave, aspera, dura, suave o
Hora ——onpunto con baches.
4. Observe, dibuje ydescribadosobjetos
Elementos del cuento adicionales.
Principio Medio Final 5. Completelostallosdelaoracidona
continuacion.
El es . Tambiénes
4. Pasaal menos 30 minutos enImagine El es y
Espafiol.
en punto en punto
Opcion4 Opcién5 Opcidn 6 Ciencia

Jugando con los personajes
1. Vuelve aleertu historiaa partirdel
lunes.
2. Utilice papely colores para hacer
marionetas de personajescomolosdela
siguiente tabla.
3. Utilice los titeres de caracter para
actuar lo que sucede en el cuento.
4. Asegurese de pensarenlasideasenel
graficode anclaje 4.

Yo puedodecirlahora usandorelojesanalogosy
digitales.
Reloj analogo Reloj digital

Hora

Manecilla

del minuto Manecilla

Minutos
de lahora
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¢Qué hora se muestraenelrelojdigital de abajo?
Muestra lamismahora en el reloj andlogo.

Utilice unidades no estandar paramediry
comparar la longitud.

Cuando se utilizan unidades no estandar,
utilizamos objetos paramedirenlugarde
las herramientas habituales. Los centavos
son ejemplos de unidades no estandar que
se pueden utilizar paramedirlalongitud
de un objeto.

El zapato es alrededor de

14 centavos de largo.

Photo by HISD Curriculum using
Samsung Phone
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Persondjes

. Quiénes? -~

Los personajes son las ";_.;'?’/9

persongs, animales O cosas

sobre las que trata L‘(h

un cuento

|Basca pistas en las palabras

y las imégenes para pader
conocerios!

¢ Qué? ?

e o) Mo

7
; JPor
Describe el as ’ <o
de los personajes que
y lo que piensa Dice pe
. A ¢ hacen lo
y . que hacen |

5. Pasa al menos 30 minutos en Imagine
Espafiol.
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Leela hora encada uno delosrelojes digitales.
Muestra lamismahora en cada reloj analogo.
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Lo que necesita:

e 20 centavosu otras unidadesno
estandar, como el pulgaro los palillos
dedientes

¢ Objetos paramedircomo zapato, libro,

cubiertade DVD, caja de zapatos, mando a

distancia

¢ hojade papel ¢ Lapiz

La cubierta del DVD es alrededor de

10 centavos de largo.

Photo by HISD Curriculum using
Samsung Phone

Qué hacer:

1. Estimarlalongitudde unzapatoy una
cubiertade DVD. Coloque el taldn del
zapato enelsuelojuntoala pared.

2. Use loscentavos (uotras unidadesno
estandar) para medirel zapatode
taldna dedo. Dibujael zapatoy los
centavos (u otras unidades no
estandar).

3. Coloque unacubiertade DVDjuntoal
zapato. Miday registre lalongitud
utilizando centavos (u otras unidades
no estandar). ¢

4. Dibujelacubiertadel DVDy los
centavos (uotras unidades no
estandar).

5. Escriba oraciones paracomparar los
dos objetos. ¢Qué es mas largo? ¢ Cudl




esmas corto? ¢Qué usé mas? ¢ Qué
usé menos?

Complete lasiguientefrasetallos para
ayudarlea comparar lalongitud de los
objetos que midid.

® Seutilizo para medirel

e [ es

queel .

Opcidén7
Tema
1. Seleccione otro cuento interesante
paraleer.
2. ldentifique el temaolaleccién que el
personaje aprendié enla historia.

3. Rellene lasiguientetablasobre el tema.

Usa palabras eimagenes.

> wmensate <

E? tema o5 de lo que trata un cuents princpalmente.
El memocie o5 ko moraleic & lecciéa que o
cutor Quere que los lectores copben del tends,

PASO 4

D% cvld e ot tema
prwviipal coe Sus

propis pabatead

PASO 3
Usa pasbas para descutnr
el mensage que ol autor

vomnuued gim peyy e iy

geere que TU apeevsies

PASO 2
Pusca 1o leccibn que W
peracacis azrwnde o

procde crmcinar !
PASO1 |
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Pimsz en ol toma del csmlo,

Opcién 8
Yo puedodecirlahora
usandorelojesandlogosy
digitales.

Contestalassiguientes
preguntasenuna hojade
papel usando los siguientes
marcos de oraciones.

La hora es: las 9 en punto.

1. Cuandoleeslahora, iqué muestranlamanecilla
cortay la manecillalarga?
La manecillacortalee y la manecillalargalee
2. ¢Quéhora muestraelreloj?

La horaes en punto.

Opcidn 9 — ciencias sociales
Los problemas siempre estan anuestro
alrededor. Tenemos problemas en
nuestros hogares, nuestros vecindarios,
nuestras escuelasyennuestras
comunidades.

1. Decidaun proyecto que haria de su
comunidad unlugar mejor.

2. Escriba una carta al alcalde Sylvester
Turner

3. Haga todolo posible paraconvencerlo
de que el proyecto que creé seria bueno
para nuestraciudad.

4. Escriba sus ideas en oraciones
completas.

5. Asegurese de utilizarlas letras
mayusculasy la puntuacién
correctamente.




Tema
El temma de la historia es ...

La leccion gue aprendio el personaje es ...

Evidencia del texto
Sé que esta fue la leccidn que el personaje aprendié
porque en la historia dice ...

4. Pasaal menos 30 minutos enImagine
Espafiol.

Lee la hora encadareloj.
Escribe la mismahoraen cada
reloj digital.

Opcién 10
Escritura narrativa personal
1. Mira laimagen de abajo

P — 7

Opcién 11
Yo puedoleery escribirlahoray la mediahora
usandorelojesanalogosy digitales.

Mira los relojes abajo.
ora
‘iﬂia )
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Media hora

El tiempo que se muestra en ambos relojes es 4:30.

Opcidn 12 — Ciencias sociales
¢Algunavez hastenidoun problemaque
necesitabas resolver? Tal veztuy tu amigo
no puedan decidirqué juegojugarjuntos.
*Los buenos ciudadanos utilizan este
proceso para ayudar a encontrar
soluciones, oresponder, alos problemas.
1. Identificarel problema:iQué se debe

hacer?
2. Recopilarinformacién—Obtenertodos
los hechos




2. PIENSA enun momentoenel que te
sentiste muy feliz. Podriaserunafiestade
cumpleafios, un momento en el que fuiste
a un lugar especial, ounevento
importante entuvida.

3. ESCRIBIR sobre unaépocaenlaquese
sintié muy feliz.

Aseglrese de

e escribirsobre unaexperiencia personal
e organizarsu escritura

¢ desarrollarsusideas endetalle

¢ Elijasus palabras cuidadosamente

e utilizarla ortografia correcta,
mayusculas,

puntuacidn, gramaticay oraciones

4. Pasaal menos 30 minutos enlmagine
Espafiol.

Lee cada hora. Dibujalamanecilladelahoray la
manecilladel minutoen cadarelojparamostrarla
hora.

Hora 11:30 1:30 4:30

Reloj
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3. Pienseentodaslasopciones—¢Cudles
son todaslas maneras posibles de
resolverel problema?

4. Considere laopcién—¢iCualessonlas
cosas buenasy las cosas malas que
puedenvenirde susolucién.

5. Decidasu solucion

6. Piensaenlosresultados—¢Funciondla
obra? ¢Usards el mismoplanla
proximavez? ¢ Qué podrias hacer
diferente la préximavez?

1. Siguiendo estos pasos, resuelvaun
problema.

Ideas de problemas:

-Le prestaste unjuegoa un amigo, pero
aun no se loha devuelto. iCémose
resuelve este problema?

-Estas tratando de ver una pelicula, perotu
hermano o hermanaestasiendo
demasiadoruidoso. éCémo se resuelve
este problema?
-Quieresungiroenlacomputadora, pero
tu hermanoo hermanano esta
compartiendo. ¢A qué te dedicas?

~




Proyecto semanal
Vamos a hacer un collage de carteles de biografia, como el que se muestra, sobre inventores. Queremos que se concentre en los hechos biograficos
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mas esenciales.

Lars Mangus Ericson

Thomas Alva Edison

Roberto Moog

Guillermo Gonzalez Camarena

Alexander Fleming
Leonardo Da Vinci
Leonardo Torres Quevedo

Seleccione uno de los inventores para completar su investigacion y
asegurese de incluir lo siguiente:

1. nombre del inventor 2. Fechade nacimiento

3. lugar de nacimiento 4. unaimagendelinventor

5.lo queinvento 6. como lainvencidn nos ayudarhoyendia
https://www.youtube.com/watchv=uXpHV2cpZ7E

Lars Magnus Ericsson | Telefono.(mévi | El teléfono es un dispositivo

1y fijo) de telecomunicacion disenad ]
© para transmitir sefales |
Aetlcas poTinedin de | INVENTOR (es) INVENTO DESCRIPCION IMAGEN DEL INVENTO
senales eléctricas a distancia. | PRINCIPAL
Leonardo da Vinci
1452-1518
/ - y
4 | 1 El submarino es
g‘—“ A | Submarino una embarcacién
Alexander Fleming penicilina Despues llego el o ‘-M‘ sumergible.
(1881-1955) descubrimiento de la "\"" v
penicilina este tuvo lugar en 4 ) ol
su laboratorio, que : 'J
acostumbraba a tener - —~—— —t
desordenado siempre R e ———
-Cuanda se disponia a Y d Roberto Moog
explorar los cultivos, pudo B =
Sl | 1934-2005 o
crecido de repente como un El sintetizador crea
moho y habia desplazado a ) . nidos m n
su alvededor a las bacterias y Sintetizador SO e",“’ e
las habia matado Ia manipulacion de
corrientes
' 2
S eléctricas.
Thomas Alva Edison | Lalampara de Su fabricacién masiva = o
(1847-1931) filamento. permitié abaratar de una
i forma considerable la Leonardo Torres
o obtencién de luz, de manera
“ | que hastala gente con mas Quevedo 1850-1936 .
VT €SCAasos recursos econémicos S un aerostato
l <1 empezé a gozar de la autopropulsado y
posibilidad de iluminar sus

hogares. De la misma
manera, la iluminacion
eléctrica transformé
radicalmente la imagen de la
ciudades modernas, que
pudieron ver alumbrado
hasta su ultimo rincén.

Dirigible

con capacidad de

maniobra para ser

manejado como
una aeronave



https://www.youtube.com/watch?v=uXpHV2cpZ7E

